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ABSTRACT

The learning system is run in an educational institution, strongly influence the mindset and
creativity of each student. In a learning system running on colleges Raharja, currently still
using paper as a medium for performing tasks. The use of paper is a way of learning the
manual and monotonous. To support that learning systems can be more interesting is to
utilize existing information technology. iLearning is a method of lecturing in colleges Raharja
who use the iPad as a media to facilitate the learning process of students. Given this
method, students can learn, work, pray and play with iPad. The term is known as 4B.
iLearning Media or shortened by the name iMe is a web application that is created and can
be used by all students of colleges Raharja to explore their creativity in learning. This is an
online learning system that facilitates student learning, because it can be done anywhere
and anytime. It was concluded that the contribution of the iMe can be used as a medium of
information for learning systems for the entire community colleges Raharja. Research methods
used in conducting this research is the method of observation and literature.
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ABSTRAKSI

Sistem pembelajaran yang berjalan dalam suatu instansi pendidikan, sangat mempengaruhi
pola pikir dan kreativitas setiap pelajar. Dalam sistem pembelajaran yang berjalan pada
Perguruan Tinggi Raharja, saat ini masih menggunakan kertas sebagai media pengerjaan
tugas. Penggunaan kertas merupakan cara pembelajaran yang manual dan monoton.
Sehingga kegiatan pembelajaran kurang menarik dan mahasiswa tidak dapat mengeksplor
kreativitasnya dalam belajar. Untuk mendukung agar sistem pembelajaran dapat lebih
menarik adalah dengan memanfaatkan teknologi informasi yang ada. iLearning adalah
metode perkuliahan di Perguruan Tinggi Raharja yang menggunakan media iPad untuk
mempermudah proses pembelajaran mahasiswa. Dengan adanya metode ini maka
mahasiswa dapat belajar, bekerja, berdoa dan bermain dengan iPad. Istilah tersebut dikenal
dengan nama 4B. iLearning Media atau disingkat dengan nama iMe adalah aplikasi berupa
site yang dibuat dan dapat digunakan oleh seluruh mahasiswa Perguruan Tinggi Raharja
untuk mengeksplor kreativitasnya dalam belajar. Ini merupakan sistem pembelajaran online
yang memudahkan mahasiswa dalam belajar, karena dapat dilakukan di manapun dan
kapanpun. Maka disimpulkan bahwa kontribusi iMe dapat dijadikan media informasi
untuk sistem pembelajaran bagi seluruh civitas Perguruan Tinggi Raharja. Metode
penelitian yang digunakan dalam melakukan penelitian ini adalah metode observasi dan
studi pustaka.

Kata Kunci : iLearning, iMe, Site, Perguruan Tinggi Raharja.

PENDAHULUAN

Teknologi informas terusberkembang sesuai dengan kebutuhan dan kegiatan
organisas dalam menghadapi persaingan yang begitu ketat. Saat ini informasi tak
lagi dapat diserap dengan mengandal kan perangkat-perangkat yang masih kuno
dan serba manual, oleh karena itu peran komputer sangatlah penting dalam
memberikan suatu solusi dan merupakan alat bantu yang cukup baik dalam
memperbaiki sistemyang belum optimal. Selain itu, dengan adanyakomputerisas
dapat mendukung dalam peninggkatan mutu pel ayanan suatu organisas sehingga
dapat meningkatkan perkembangan organisas tersebut.

Gambar 1. Perkembangan Teknologi Informasi
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Perguruan Tinggi Raharjasebagal sdlah satuingtans atau lembagapendidikan
yang bergerak di bidang I T (Information Technologi) yang terusberinovas dalam
menciptakan medias steminformas untuk kebutuhan sehari-hari. Ddam suatusstem
mediainformas penyampalannyamasi h menggunakan website, baik itu secara
persona maupun teamwork. Namun mengingat semakin meningkatnyakebutuhan
mahasiswa dan kualitas mediainformasi semakin baik, makainformasi yang
dibutuhkan pun semakin meningkat khususnyamengena mediayang disampaikan
dan mediayang digunakan untuk penyampaian informasi, sehinggakualitasdan
kuantitassistem yang berjalan saat ini jauh lebih baik.

Perguruan Tinggi Raharjadaam fungsinyaharus melayani segenap lapisan
masyarakat yang tersebar di seluruh Indonesia, dengan berbagai keragaman yang
terdapat di dalamnya. Keragaman tersebut mencakup berbagai macam aspek, antara
laintingkat ekonomi, kesempatan bel g ar, ketersediaan saranadan prasaranauntuk
belgar, carabelgar, kecepatan belgjar sertamotivas belgjar.

Olehkarenaitu, sebagai saah satu Perguruan Tinggi yang bergerak di bidang
komputer harusselau berinovas untuk meningkatkan kuaitaspembelgaran. Sdah
satunyaadal ah dengan menerapkan sistem pembelgaran iLearning. Padadasarnya
istilah iLearning (Integrated Learning) berasal dari pemikiran perkembangan
teknologi iPad di Perguruan Tinggi Raharja. Belgar, bekerja, bermain, dan berdo’a
merupakan konsep pembelgaraniLearning.

iLearning merupakan sistem pembelgjaran yang efisien, praktis dan
menyenangkan sehinggamembuat mahas swvamenjadi lebih atrakrif dan semangat
dalam belgar dengan didukung teknologi yang mempermudah jangkauan mahasisva
dalam mel akukaninteraksi. Berdasarkan tulisan mengemukakan bahwail earning
adal ah sistem pembel gjaran modern dan terbaru dalam dunia pendidikan yang
berbasis4B (Belgar, Bekerja, Bermain, danBerdo’'a) dan dapat diimplementasikan
sebagai infrastruktur 4B iLearning.[1], seperti gambar di bawahini :

Ferguruan Tinggl Faharia

Gambar 2. Arsitektur 4B iLearning
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Sistem pembel g araniL earning yang diterapkan di suatu Perguruan Tinggi
harussaling berhubungan dan berkaitan satu samalain. iLearning merupakaninovas
baru dalam duniapendidikan yang memanfastkan perkembangan teknologi informes.
Kini dengan adanyametode pembel gjran iL earning, makadapat mempermudah
mahas swada am mel akukan prosesbel g ar, khususnyada am pengerjaan tugas.

PERMASALAHAN

Daam sistem pembel gjaran yang berjalan padaPerguruan Tinggi Raharja,
saat ini masih menggunakan kertas sebagai mediapengerjaan tugas. Penggunaan
kertasmerupakan carapembel garan yang manua dan monoton. Sehinggakegiatan
pembel g aran kurang menarik dan mahas swatidak dapat mengeksplor kregtivitasnya
dalambdgar.

Untuk mengikuti perkembangan teknologi I T yang semakin berkembang,
sebuah Perguruan Tinggi mesti melakukan inovas dalam mel aksanakan kegiatan
akademik. Daam hd ini Sstem pembe g aran yang diimplementasikan. Perlu adanya
sebuah inovas baru, yakni diciptakannya sistem pembel gjaran yang tidak | agi
menggunakan kertas sebagai medianya Sehingalebih praktisdan efisen.

Dari permasalahan tersebut di atasdapat disimpulkan secaradetail berdasarakan
penjabaran tentang S stem pendukung yang tergambar dalam mind mapping di bawah
ini:

Gambar 3. Mind mapping penjabaran sistem iMe (iLearning Media)

Tampak padagambar di atas adalah mind mapping penjabaran sistemiMe
(iLearning Media). Dengan adanyaiMe, diharapkan dapat diakses oleh seluruh
meahas siwadimanapun dan kagpanpun. Sdlainitujugadiharapkan dapat meningkatkan
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kreativitas sertamotivasi mahasiswadalam belgjar. Dan dapat menjadi sarana
penunjang yang baik dalam menyampai kan dan memperolehinformas yang akurat
secaraonlinedan up to date.

METODE PENELITIAN
Dalam mel akukan penditianini penulismenggunakan 2 metode, yaitu::
1. Observas

Adalah metode pengumpulan datamela ui pengamatan atau peninjauan secara
langsung di lapangan atau lokas penditian. Penditianini dilakukan padaPerguruan
Tinggi Raharjayang menjadi lokas penditian gunamemperoleh datadan keterangan
yang berhubungan denganjenispenelitian.

2. Studi Pustaka

Adaah sagdaupayayang dilakukan oleh penditi untuk memperoleh dan menghimpun
segaainformas tertulisyang rel evan dengan masa ah yang ditdliti. Padametodeini
penulismendapatkan informas dengan mempe gari buku-buku dan literatureyang
ada. Padametodeini penulisakan mendapatkan informas dengan memepel gjari
buku-buku dan literature yang adaseperti CCI T Journal Perguruan Tinggi Raharja

LITERATURE REVIEW

Daam upayaperlu dilakukan studi pustaka sebagal salah satu dari penerapan
metode penelitian yang akan dilakukan. Diantaranyaadal ah mengidentifikasikan
kesenjangan (identify gaps), menghindari pembuatan ulang (reinventing thewhed),
mengidentifikas kan metodeyang pernah dilakukan, sertamengetahui oranglainyang
spesiadisas dan areapendlitian yang samadibidang ini. Beberapaliteraturereview
tersebut adal ah sebagai berikut :

1. Penditianyang dilakukan oleh Colin Beard, Jhon P. Wilson, Richard McCarter
dari Sheffield Hallam University padatahun 2007 denganjudul “ Towardsa
Theory eLearning: Experiential eLearning” menjelaskan bahwa untuk
mengembangkaniL earning dalam studi kasusini adalah dengan menggunakan
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mode yang dikembangkan dari teori belgjar penga aman praktissebagal dasar
untuk desain sebuah induksi CD-Room untuk mahasi swa. Sebuah model
pengdamaninformas urutan dan pengembangan naskah film, yang kemudian
dievaluas melaui penggunaan quizioner, wawancara, dan menulisreflektif
dengan mahasi swapascasarjana. Experentia learning erat melibatkan orang,
sedangkaniL earning adal ahinteraks mediae ektronik yang dimedias.[2]

Penelitianyang dilakukan oleh IdaBagusNyoman Sudria, | Wayan Redhana,
dan Luh Samiasihdari Universitas Pendidikan Ganesha padatahun 2011
dengan judul “Pengaruh Pembelgjaran Interaktif Laju Reaks Berbantuan
Komputer Terhadap Hasil Belgar Siswa‘ menjelaskan bahwahasi| belgjar
sswapadapembelgjaraninteraktif Igju reaks lebihtinggi (rerataskor 81,1)
daripadahasi| belgar siswatanpadukungan program interaktif [gju reaks
berbantuan komputer (rerataskor 70,9) dengan nilaisignifikang sebesar 0,000
(p<0,05) karena program pembelgjaran interak-tif laju reaks mampu
menyagjikan aspek mikros-kopis, makroskopis, dan simbolik sertamenygji-
kan dukungan smulas agpek Satik dan dinamik dari partikel materi. Visudisas
dinamik partikel materi yang tidek kasat matamembantu s svamengkonstruks
pengetahuannyadengan tepat sehinggamenanggulangi bahkan mencegah
terjadinyamiskonseps siswva Siswamemberikan tanggapan positif terhadap
pembel g aran dengan dukungan program pembel garan interaktif [gju reaks
berbantuan komputer.[3]

Penelitian yang dilakukan oleh Henderi, Maimunah, dan Randy Andrian dari
Perguruan Tinggi Raharjapadatahun 2011 yang berjudul “DesainAplikas E-
learning Sebagai MediaPembelgjaranArtificial Informatics’ menjelaskan
bahwaarticid information merupakan sebuah ssteminformas yang memiliki
karakter dan kapabilitas seperti manusiadengan menggunakan PC dalam
membantu menyel esaikan tugas sehari-hari. Artificia informaticsmenekankan
bahwag steminformas harus*humanized” yaitumemiliki karakter yang sesua
dengan dimana sistem informasi itu berada. Dalam perancangan media
pembe garane-learning artificia informaticsini melaui tahap yang terdiri dari
: pembuatan desain global yang terdiri dari : Unified Modeling Language
(UML) use casediagram dan classdiagram. Situsweb mediae-learning
atificd informaticsyang telah dibangun dapat memberikan dternatif landaam
mempelagjari artificial informatics, karena memiliki fasilitas untuk
memperbaharui data sehingga data yang ditampilkan selalu mengikuti
perkembangan artificia informatics. Selainitu, web mediaini memberikan
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kemudahan dalam mempelgjari artificia informati csdengan tampilan yang
interaktif.[4]

Penelitian yang dilakukan oleh Rano Kurniawan, Henderi, dan Fitria
Nursetianingsih Perguruan Tinggi Raharjapadatahun 2012 dengan judul
“Penggunaan | pad M endukung Pembel g aran PadaM ahasiswail earning®
men;j el askan bahwa untuk mendukung keefektifan metode pembelgjaran
iLearning diperlukan adanyasaranapendukung sebagal tandarisas. Didalam
iPad terdapat aplikas yang menudkung kegiataniL earning. Dengan adanya
iad, ha ini dagpat memudahkan pembe g araniL earning sertadapat menciptakan
integritas yang baik untuk metode pembelajaran. Melalui satu sentuhan
mahasi swadapat menjelgjah berbagai hal, sehinggaterciptajiwail earning
danilmu pengetahuan yang dapat di serap secaraefektif dan efisien sehingga
mahasiswa memiliki kemampuan lebih dan selalu up to date dengan
perkembangan ilmu pengetahuan maupun teknologi yang baru.[5]

Penelitian yang dil akukan oleh Untung Rahardja, Ary Budi Warsito, dan Dini
Nurul Suvianti dari Perguruan Tinggi Raharjapadatahun 2012 dengan judul
“PenerapanAplikas iDINI Sebagal MediaPenyimpanan Materi Perkuliahan
iLearning PadaPerguruan Tinggi* menjel askan bahwaperlu adanyaperubahan
metode pembel gjaran yang dapat menci ptakan suasanakel as sertamembuat
mahasi swalebih bersemangat. M akadiperlukannyaprosesyang cepat dan
efisien dalam mengakses seluruh datayang banyak terutamadalam media
penyimpanan. I ntegrated Download iBooksiniPad disingkat menjadi iDINI,
merupakan mediapendukung pembel g araniL earning yang berupasebuah
aplikas . Penggunaan aplikas ini sebagal mediapenyimpanan bahan gar materi
perkuliahan yang dapat meningkatkan aktivitasmahas swada am pembe garan
iLearning.[6]

Pendlitian yang dilakukan olen Muhamad Yusup, Sri Rahayu, dan Des Ermita
dari Perguruan Tinggi Raharjapadatahun 2012 denganjudul “ Desain Forum
Diskus Mahas swa Sebagal M ediaPembel gjaran iL earning PadaPerguruan
Tinggi* menjelaskan bahwaprosesbe gar menggar addahinti aktivitasddam
pendidikan. Prosesini merupakan interaksi yang terjadi antaradosen dan
mahas swasertadipengaruhi oleh hubungan yang adadalam prosestersebut.
Sairing dengan pesatnyaperkembangan di duniatelekomunikas yang ditandai
dengan era digitalisasi, khususnya di bidang Teknologi Informasi dan
Komunikas (TIK). Perguruan Tinggi Raharjayang menerapkan konsep IT
daam prosesbelgjar menggjar jelasmemerlukan saranadan prasarana TIK
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yang up to date untuk menunjang kegiatan sertapeningkatan kualitas proses
belgar menggar. Sdah satu saranauntuk menunjang prosesbel garemenggar
yaitu dengan konsep iL earning. [learning memanfaatkan teknol ogi internet
sebagal saranapenyajian dan distribusi informasi. Disamping itu konsep
pembel g aran iL earning sangat mendukung prosesbelgjar menggjar karena
perkembangannya membuat mahasiswa tidak malu dan ragu untuk
mengungkapkan pertanyaan atau komentar yang merekamiliki karenatidak
adanyatekanan psikologisyaitutidak bertatap mukalangsung dengan dosen.
Namun agar forum diskus online ini dapat diterapkan sebaga media
pembel gjaran iL earning hendaknya dil akukan proses penerapan konsep
pembel gjaran iL earning dengan desain pembel gjaran yang benar, sehingga
memungkinkan terjadinyaprosesbelgar.[ 7]

Dari 6 (enam) literaturereview yang ada, telah banyak penelitian mengenai
“TowardsaTheory el_earning : Experientia elearning”, “ Pengaruh Pembelgjaran
Interaktif Lgu Reaks Berbantuan Komputer Terhadagp Hasll Belgar Siswd’, “ Desain
Aplikas E-learning Sebagal MediaPembdgaranArtificid Informatics’, “Penggunaan
| pad Mendukung Pembel gjaran PadaMahasiswail earning”, “ Penerapan Aplikas
IDINI Sebaga MediaPenyimpanan Materi Perkuliahan iL earning PadaPerguruan
Tinggi”, “ Desain Forum Diskus MahasiswaSebaga MediaPembe garanilearning
PadaPerguruan Tinggi” . Namun dapat disimpulkan pulabahwabel um ada pendliti
yang membahas* Implementas iMe (iLearning Media) Ddam Mendukung Sistem
PembelgaraniLearning PadaPerguruan Tinggi” .

PEMECAHAN MASALAH

Untuk mengatasi masalah di atas, maka diperlukan suatu sistem untuk
mendukung sistem pembelgjaraniL earning. Sistemtersebut adalahiMe (iLearning
Media), merupakan sebuah officia portal blogging yang dipersembahkan khusus
untuk Pribadi Raharja, dan setiap Pribadi Raharjaakan mendapatkan subdomain
sebagal mediadokumentas segalabentuk aktivitastridharma.. DaniMe(iLearning
Media) memiliki kelebihan yaitu mempunyai domain sendiri yang menciri khaskan
perihal Perguruan Tinggi RaharjayaituiLearning. iMe (iLearning M edia) sangat
mendukung kegiatan pembelgaraniLearning di Perguruan Tinggi Raharja.

Pengerjaan tugas dapat dikerjakan di dalam post maupun page yang akan
menghasilkan tampilan hasil akhir yang sama. Hanya sgjapenempatan posisinya
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yang berbeda. Pageterletak rapih dan dapat disusun sesuai keinginan padamenu,
sedangkan post terletak sembarang sesual dengan waktu pembuatannya. Hasil dari
pengerjaan tugas tersebut akan diberikan oleh mahasiswa kepada dosen yang
bersangkutan dalam bentuk link yang biasanyadikirim melalui iDu (iLearning
Education). iDu (iL earning Education) merupakan sistem pembel garan yang baru
dikembangkan oleh Perguruan Tinggi Raharjasecaraonline untuk memudahkan
civitaskampus dan mahas swadaam menja ankan perkuliahan. iDu dapat diakses
kapanpun dan dimanapun.

iLeARNiNG MEDIA
_—ﬂ'—-_-‘-d_

Gambar 4. Logo iMe

Setiap Pribadi Raharjayang inginregistrasi SiteiMe harustelebih dahulu
registras User iMe. Danuntuk registras User iMeharusmenggunakan email Rinfo.

Jkasudah memiliki UseriMedantelahlogin, Pribadi Raharjabisaregister
SiteiMedengan cararequest di http://ilearning.me/. Di halaman tersebut terdapat
page dengan namaRequest SiteiMeyang di dalamnyaterdapat form yang harus
diis oleh Pribadi Raharjayangingin request SiteiMe. Jkaformtersebut telah diis
dengan lengkap, selanjutnyaPribadi Raharjaharussubmit. Setelahitu Pribadi Raharja
harus cek email Rinfo, karenakonfirmas pembuatan SiteiMe dilakukan melalui
emall. Mdaui email tersebut, Pribadi Raharjaakan menerimausernamedan password
untuk loginSiteiMe.

Untuk memudahkan penjabaran dari sistemiMe (iLearning Media), maka
dilakukan caraaternatif penggambaran sstemmelaui alur flowchart. Di bawahini
merupakan aur flowchart dari sstemiMe (iLearning Media), mulai dari Register
UseriMe, Register SiteiMe, danLoginiMe.

1. Flowchart Register UseriMe
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Gambar 5. Flowchart Register User iMe
Gambar di atas menjabarkan prosesregistras User iMe. Langkah pertama
adalah mengunjungi halaman home http:/ilearning.me/. Lalu pilih page Register.
Kemudian menginputkan usernamedan email Rinfo.

2. Flowchart Register SiteiMe

!|' Input Mama Lengkap /
Input Mama Site iMe Yang
Diinginkan

Cek Email Rinfo
(End )

Gambar 6. Flowchart Register Site iMe

Gambar di atas menjabarkan prosesregistras SiteiMe. Langkah pertama
ada ah mengunjungi hdlaman homehttp://ilearning.me/. Kemudianlogin User iMe.
Setelahitu kembali bukahaaman http://ilearning.me/. Lalu pilih page Request Site
iMe, is formregistras. Jkasudah diis lengkap selanjutnyasubmit form tersebuit.
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Langkah terakhir adalah cek email Rinfo. Konfirmas pembuatan SiteiMedikirim
olehadminmelaui emall Rinfo.

3.Flowchart LoginiMe

Gambar 7. Flowchart Login iMe

Gambar di atasmenjabarkan prosesloginiMe. Dimulai dari mengunjungi
halaman http://ilearning.me/. Lalu memasukkan username dan password. Jika
username dan password yang dimasukkan valid, maka user berhasil masuk ke
halaman home dalam keadaan |ogin.

Diagram rancangan sistem iMe (iLearning Media) dapat puladijabarkan
dengan Use Case Diagram yang menggambarkan kebutuhan sistem dari sudut
pandang User dan memfokuskan pada proses komputerisasi. Sebuah Use Case
dapat menggambarkan hubungan antara Use Case dengan A ctor. Secaraumum,
Use Caseadalah polaperilaku sistem dan ukuran transaks yang berhubungan yang
dilakukan oleh satuActor.

e ot |

© &) !

Gambar 8. Use Case Diagram Registrasi User iMe
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Gambar di atas menjabarkan bahwauntuk melakukan register User iMe,
Pribadi Raharjamesti mengunjungi halaman http://ilearning.me/. Di halaman tersebut
Pribadi Raharjadapat |angsung melakukanregistras.

L e

Gambar 9. Use Case Diagram Registrasi Site iMe

Gambar di atas menjabarkan bahwa SiteiM e hanyadapat diaktifkan oleh
admin. Untuk memiliki SteiMe, Pribadi Raharjamesti mengunjungi halaman http://
ilearning.me/ lalu pilih page*” Request SiteiM e’ . Jikasudah dibuatkan oleh admin,
makalangsung diinformasi kan kepada Pribadi Raharjayang request tersebut meldui
email Rinfo.

IMPLEMENTASI

iMe(iLearning Media) telah diimplementas kan padaPerguruan Tinggi Raharja
dalam mendukung sstem pembe garanilLearning. iMe(iLearning Media) merupakan
mediapublikas periha datadiri maupun segalajobdesk yang dikerjakan dalam
jangkawaktu tertentu.

DaniMe(iLearningMedia) memiliki kelebihanyaitumempunya domainsendiri
yang menairi khaskan perihd Perguruan Tinggi Raharjayatuilearning.iMe(iLearning
Media) merupakan sebuah site yang dikemas secarakhususuntuk kegiatan proses
pembel gjaran secaraonlinedi Perguruan Tinggi Raharja.

1. TampilanhadamanhomeiMe
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Halaman home merupakan tampilan yang pertamakali muncul saat user
membukasiteiMe, ilearning.me. Padahalaman homeini terdapat navigas ke TPi
(Ten PillariLearning), yaituiMe, iIRME, iDu, iRAN, iSur, MAGICS, Rooster,

iDuHep!, Widuri, dan Rinfo.

Gambar 10. Tampilan Halaman Home iMe

2. Tampilan Halaman Dashboard

Dashboard adal ah tempat pengel olaan site untuk user dalam mengel olacontent
tampilan, widget, danlainnya.

L] LT N |

Ty e
R e e T RSt i e i b b

Gambar 11. Tampilan Halaman Dashboard iMe

3. Tampilan Halaman Add New Post

Halaman add new post adal ah tempat user membuat postingan baru. User
bisamembuat postingan baru dengan memasukkan judul danis postingan, laluklik

publish. Makapostingan terpublish.

179

Vol.8 No.1 - September 2014




ISSN: 1978 - 8282

e lirp B

" x
Hj-Emaa w i

Gambar 12. Tampilan Halaman Add New Post iMe
4. Tampilan Halaman Add New Page

Halaman add new page adal ah tempat user membuat page baru. User bisa
membuat page baru dengan memasukkanjudul danis page, laluklik publish. Maka
pageterpublish.
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Gambar 13. Tampilan Halaman Add New Page iMe
5. TampilanHalamanMenu

Halaman menu ada ah tempat user mengel olapage-pageyang ada. User bisa
mengatur posiSi-posis page sesua keinginan.
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Gambar 14. Tampilan Halaman Menu iMe

KESIMPULAN

iMeada ah officid porta blogging yang dipersembahkan untuk Pribadi Raharja
dan setigp Pribadi Raharjaakan mendapatkan subdomain sebagal mediadokumentas
segd abentuk aktifitastridarma. Implementas iMe(iLearning Media) ini dihargpkan
dapat diakses ol eh seluruh mahasi swadimanapun dan kapanpun. Selainitu juga
agar dapat meningkatkan kreativitas sertamotivas mahasisvadalam belgjar. Dan
dapat menjadi saranapenunjang yang baik dalam menyampaikan dan memperoleh
informas yang akurat secaraonlinedan upto date.

Selainitu jugadapat | ebih memaksimalkan sisteminformasi pembalgjaran
kampusdi Perguruan Tinggi Raharja, adanyas stem pembel gjaran kampusonline
yang dapat dilakukan dimana sgja dan kapan saja, meningkatkan kreativitas
mahasiswa, meningkatkan motivasi mahasiswa dalam belgjar, adanya sistem
pembel gjaran yang tidak manual, mencerminkan kampus| T dengan memanfaatkan
perkembangan teknol ogi, sehinggadapat memperl uasjaringan dan menghasilkan
informas yang akurat.

Sdainitu,iMejugamemiliki tampilanyang user friendly sehinggapenggunanya
dapat dengan mudah mengend Sstemini. iMebukan hanyadigunakan olehmahasisva
Perguruan Tinggi Raharja, melainkan jugadosen dan mang emen Perguruan Tinggi
Raharja. iMe(iLearning Media) dapat meningkatkan kreetivitassertamotivas belgar
dari mahasiswa, dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun, sertadapat dijadikan
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sebagal mediainformas bagi seluruh civitasperguruantinggi dan masyarakat secara
umum.

iMe (iLearning M edia) dapat meningkatkan kregtivitassertamotivas belgjar

dari mahasiswa, dapat dilakukan dimanapun dan kapanpun, sertadapat dijadikan
sebagal mediainformas bagi seluruh civitasperguruantinggi dan masyarakat secara
umum.
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