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Abstrak 
Kebutuhan akan akomodasi sementara seperti kosan semakin bertambah di wilayah perkotaan. 
Namun, mencari informasi mengenai rumah kos secara manual sering kali menyulitkan calon 
penyewa akibat keterbatasan data dan waktu. Oleh karena itu dibutuhkan sebuah situs web 
pencarian tempat tinggal berbasis lokasi yang disebut KosanFinder.  Metode pengembangan 
yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Agile, yang memungkinkan dilakukannya proses 
bertahap dan perbaikan secara terus-menerus selama tahap pengembangan sistem. Situs web ini 
juga dikembangkan dengan memanfaatkan teknologi HTML, CSS, dan JavaScript pada bagian 
tampilan depan, serta Node.js dan Express.js pada bagian backend yang terhubung ke database 
MySQL. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa KosanFinder memudahkan proses pencarian 
kosan serta pengelolaan data dalam format digital. 
 
Kata Kunci— Kosan, Agile, KosanFinder, Berbasis Lokasi 
 

Abstract 
The need for temporary accommodation, such as boarding houses, is increasing in urban areas. 
However, manually finding information about boarding houses makes it difficult for prospective 
tenants due to limited data and time. Therefore, it takes a location-based residential search 
website called KosanFinder.  The development method applied in this study is Agile, which 
allows for gradual processes and continuous improvement during the system development 
stage. The website was also developed using HTML, CSS, and JavaScript technologies on the 
front-end and Node.js and Express.js are part of the backend that connects to the MySQL 
database. The study results show that KosanFinder facilitates the process of finding boarding 
houses and managing data in a digital format. 
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1.  PENDAHULUAN  

 
Dengan meningkatnya permintaan akan tempat tinggal sementara seperti rumah kos, 

khususnya di area perkotaan dan lingkungan sekitar kampus, kebutuhan akan solusi digital 
menjadi semakin penting. Metode konvensional seperti mencari kos melalui spanduk atau 
rekomendasi lisan kini dianggap kurang efektif dan mulai ditinggalkan. Sebagai gantinya, 
sistem informasi berbasis web yang menggabungkan fitur lokasi dan kemudahan dalam 
bertransaksi menjadi alternatif yang banyak dikembangkan [1]. Pengelolaan dan manajemen kos 
yang masih menggunakan sistem manual terbukti kurang efisien, sehingga diperlukan sistem 
informasi berbasis web untuk membantu pengelola dalam mengelola bisnis kos secara lebih 
terstruktur dan efisien [2]. Kemajuan teknologi informasi telah memungkinkan sistem berbasis 
web membantu pengguna menemukan kosan secara efisien berdasarkan lokasi dan preferensi, 
sekaligus memudahkan pemilik kos dalam pengelolaan properti mereka [3]. Keterbatasan 
waktu, informasi, serta ketepatan lokasi menyebabkan banyak calon penyewa mengalami 
kesulitan dalam menemukan kosan yang cocok dengan kebutuhan mereka. Sebaliknya, 
teknologi yang berhubungan dengan web dan perangkat seluler menawarkan kesempatan yang 
signifikan untuk mengembangkan sistem yang dapat mengatasi masalah tersebut dengan 
cepat dan efisien. 

Meskipun sistem manual masih umum digunakan dalam pengelolaan rumah kos, 
metode ini terbukti kurang efisien dan rentan terhadap kesalahan pencatatan. Sehingga 
diperlukan sistem informasi berbasis web yang terstruktur dan terorganisir dengan baik [4]. 
Sistem seperti ini terbukti dapat membantu pengguna untuk mencari kosan sesuai kebutuhan 
dan lokasi secara lebih efisien [5]. Oleh karena itu, dibutuhkan sistem website pencarian kos 
yang interaktif dan mudah dioperasikan, terutama yang sesuai dengan kebutuhan lokasi. 
Penggunaan fitur pencarian berbasis lokasi dinilai lebih efektif dalam membantu pengguna 
menemukan tempat kos yang sesuai dengan preferensi mereka, terutama karena mampu 
menampilkan informasi lokasi secara interaktif dan akurat [6]. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat KosanFinder, yaitu sebuah situs web yang 
mencari tempat tinggal menurut lokasi, yang dilengkapi dengan fitur pencarian, penyaringan 
harga, serta pengelolaan data kosan dan penyewa. Pemanfaatan sistem informasi pencarian 
rumah kost berbasis web terbukti memudahkan pengguna dalam melakukan pencarian dan 
penyewaan tanpa harus datang langsung ke lokasi, sehingga menghemat waktu dan biaya [7]. 
Platform ini dibuat dengan menggunakan metode Agile sehingga proses pengembangannya 
bersifat iteratif dan dapat menyesuaikan dengan perubahan kebutuhan pengguna. Diharapkan 
KosanFinder dapat berfungsi sebagai solusi digital yang lebih efektif dan memberikan informasi 
yang lebih baik dalam pencarian serta pengelolaan kosan, baik untuk calon penyewa maupun 
pemilik kos. 
 

2.  METODE PENELITIAN 
 

Penelitian ini mengadopsi pendekatan kualitatif dan menggunakan metodologi Agile, 
dalam pengembangan sistem KosanFinder. Pendekatan kualitatif dilakukan melalui pengamatan 
dan wawancara kepada calon penyewa serta pemilik kos untuk memahami kebutuhan pengguna 
terkait fitur pencarian dan pengelolaan kos. Dalam pengembangan sistem KosanFinder, 
pendekatan Agile sendiri sangat menekankan interaksi antar individu dalam tim dan 
kemampuan adaptasi terhadap perubahan kebutuhan pengguna [8]. Penerapan metodologi Agile 
dalam pengembangan sistem informasi kosan terbukti efektif karena mendukung pengembangan 
bertahap serta memungkinkan revisi cepat sesuai kebutuhan pengguna [9]. Pendekatan Agile 
Scrum juga terbukti mendukung proses pengembangan sistem yang adaptif dan efisien, 
terutama dalam menghadapi perubahan kebutuhan pengguna dan pengelolaan data secara 
sistematis [10]. Selanjutnya, proses pengembangan sistem dilaksanakan secara bertahap dengan 
pendekatan Agile Scrum. Proses dimulai dengan penyusunan product backlog yang mencakup 
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daftar fitur utama, kemudian dilanjutkan dengan perencanaan sprint untuk membagi 
pengembangan menjadi beberapa sprint mingguan. Setiap sprint diakhiri dengan tinjauan dan 
retrospektif untuk mengevaluasi dan memperbaiki fitur yang telah dibuat berdasarkan masukan 
dari pengguna. Secara teknis, platform ini dirancang dengan menggunakan HTML, CSS, dan 
JavaScript untuk bagian frontend, sedangkan untuk bagian backend menggunakan Node.js 
(Express.js) dan MySQL. Metode Agile dipilih karena sifatnya yang iteratif dan fleksibel, 
memungkinkan tim untuk merespons perubahan kebutuhan dengan lebih cepat, sebagaimana 
telah terbukti efektif dalam pengembangan website e-commerce dengan metode Scrum [11] 

 
2.1. Rancangan Sistem 

Sistem KosanFinder dirancang menggunakan teknologi web modern sebagai berikut: 
- Frontend: HTML, CSS, dan JavaScript digunakan untuk membangun antarmuka 

pengguna yang interaktif dan responsif. 
- Backend: Node.js dan Express.js digunakan untuk membangun sisi server, dengan 

pengelolaan rute dan API. 
- Database: Sistem database menggunakan MySQL untuk menyimpan data kosan, 

penyewa, kota, tipe kosan, dan informasi terkait lainnya. 
- API: Komunikasi antara frontend dan backend dilakukan melalui RESTful API untuk 

efisiensi dan fleksibilitas data. 
 

2.1.1. Diagram Perancangan Sistem 
 Untuk menggambarkan proses dan alur kerja dalam sistem KosanFinder, digunakan 
berbagai jenis diagram pemodelan yang meliputi flowchart, class diagram, use case diagram, 
dan activity diagram. Diagram seperti flowchart, class diagram, use case diagram, dan activity 
diagram digunakan untuk menggambarkan proses bisnis, hubungan antara aktor dengan sistem, 
serta alur kegiatan dalam sistem. 
 
Data  
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Gambar 1. Flowchart Diagram 

 
Gambar 2. Class Diagram 

 

 
Gambar 3. Use Case Diagram 

 

 
Gambar 4. Activity Diagram 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Pengujian dengan metode black-box digunakan untuk memastikan sistem dapat berjalan 
sesuai dengan fungsinya tanpa perlu mengetahui struktur kode internal, yang sangat membantu 
dalam validasi dari sisi pengguna akhir [12]. Sistem seperti E-Kosan juga membuktikan 
efektivitas pencarian berbasis lokasi dengan fitur deteksi kosan terdekat menggunakan Google 
Play Services Location API, yang membantu pengguna menemukan pilihan akomodasi sesuai 
preferensi mereka [13]. 

 

 
Gambar 5. Tampilan Interface Website 

 
 

Admin bisa menambahkan kosan baru dengan memasukkan “Nama Kosan”, lalu memilih 
“kota”, “Tipe Kosan”, dan menentukan “Harga Maksimum”. 

 

 
Gambar 6. Admin menambahkan kosan baru 
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Kosan yang berhasil ditambahkan akan langsung muncul diawal Kostcard dengan 
notifikasi berwarna hijau yang bertuliskan “Data kosan berhasil disimpan”. 
 

 
Gambar 7. Notifikasi jika berhasil menambahkan kosan 

 
Kosan yang berhasil ditambahkan langsung masuk ke database dengan otomatis 

 
Gambar 8. Database kosan yang berhasil ditambahkan 

 
Admin juga bisa menambahkan Penyewa dengan memasukkan data diri seperti “Nama 

Penyewa”, “Nomor HP”, “Alamat”, dan “Email”. 

 
Gambar 9. Admin menambahkan penyewa baru 
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Sama seperti penambahan Kostcard diatas, jika data berhasil ditambahkan akan muncul 
notifikasi hijau, “Data Penyewa berhasil disimpan” 
 

 
Gambar 10. Notifikasi hijau jika berhasil 

 
Dibawah ini adalah contoh dari informasi penyewa yang hanya bisa diakses oleh admin. 

Informasi ini berisikan nama penyewa, email penyewa, nomor hp penyewa, dan alamat penyewa. 
 

 
Gambar 11. Informasi penyewa 

 
Data penyewa yang berhasil ditambahkan akan otomatis masuk ke database. Selain itu, 

sistem juga memungkinkan pemilik kos untuk memperbarui informasi, mempromosikan kos secara 
online, serta melihat data penyewa secara langsung tanpa media manual seperti brosur atau catatan 
fisik [14]. 

 
Gambar 12. Database dari penyewa yang berhasil ditambahkan 
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KosanFinder dibuat untuk membantu pengguna menemukan tempat kos yang sesuai 
dengan lokasi dan pilihan harga secara online. Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode 
Black-box untuk memastikan bahwa seluruh fungsionalitas sistem berjalan dengan semestinya, 
seperti telah diterapkan pula dalam pengembangan sistem informasi kos berbasis web lainnya [15]. 
Dari uji sistem yang dilakukan dengan metode blackbox, semua fitur utama seperti pencarian 
tempat kos, pengelolaan data tempat kos dan penyewa, serta manajemen basis data dapat berfungsi 
dengan baik tanpa adanya kesalahan yang berarti. Berbeda dengan metode tradisional yang masih 
menggunakan brosur cetak atau pencarian manual di lokasi, KosanFinder terbukti lebih efektif dan 
cepat dalam menyediakan informasi mengenai kosan. Untuk memperoleh tanggapan dari 
pengguna, telah dilakukan pengamatan dan wawancara terhadap 10 calon penyewa serta 5 pemilik 
kos. Berdasarkan hasil penilaian tersebut: 

 
Tabel 1. Pengujian Blackbox 

 
No Fitur yang diuji Input yang 

diberikan 
Output yang 
diharapkan 

Hasil Pengujian 

1 Pencarian Kosan Nama kosan, 
lokasi 

Menampilkan 
daftar kos sesuai 

filter 
Sesuai harapan 

2 Menambahkan 
Data Kosan 

Nama, kota, tipe, 
harga 

Data kosan 
tersimpan dan 

tampil di daftar 

Berfungsi 
dengan baik 

3 Menambahkan 
Data Penyewa 

Nama, No HP, 
alamat, email 

Data penyewa 
tersimpan di 

database 

Tidak ditemukan 
kendala 

4 Menghapus Data 
Kosan 

Pilih kosan, klik 
hapus 

Data kosan 
terhapus dari 

database 

Tidak ada 
kendala 

5 Notifikasi Sistem Simpan data Notifikasi hijau 
muncul 

Berjalan sesuai 
fungsi 

 
Observasi dan wawancara kepada 15 responden (10 calon penyewa, 5 pemilik kos). 

Hasil Evaluasi: 
- 80% responden menyatakan fitur pencarian kosan membantu menghemat waktu. 
- 75% responden merasa pengelolaan data kosan dan penyewa lebih praktis dibandingkan 

metode manual. 
- 20% responden menyarankan penambahan fitur upload foto kosan dan integrasi peta 

lokasi. 
 

Berbeda dari aplikasi pencarian kos yang telah ada, KosanFinder menonjolkan fitur pencarian 
berbasis lokasi yang terintegrasi dengan sistem manajemen data kos secara real-time, baik untuk 
pemilik maupun admin. Sistem ini tidak hanya menyajikan daftar kos secara statis, melainkan 
memberikan keleluasaan bagi pemilik untuk memperbarui informasi terkait harga, fasilitas, dan 
ketersediaan kamar secara langsung. Dalam pengembangannya, KosanFinder mengadopsi metode 
Agile yang memungkinkan penyesuaian fitur secara cepat berdasarkan umpan balik pengguna, 
berbeda dengan pendekatan pengembangan lainnya yang masih mengandalkan model waterfall 
atau sekuensial. 

Kontribusi ilmiah utama dari penelitian ini terletak pada integrasi metode Agile dalam 
pengembangan sistem informasi kosan yang memadukan fitur pencarian berbasis lokasi dengan 
pengelolaan data kos. Kombinasi ini masih jarang diterapkan dalam sistem sejenis. Selain itu, 
KosanFinder menyediakan dashboard khusus untuk pemilik kos, yang membuat proses manajemen 
data menjadi lebih sistematis dan mengurangi ketergantungan pada platform pihak ketiga seperti 
media sosial atau situs properti. 
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4.  KESIMPULAN 

 
Berdasarkan temuan dari penelitian dan pengembangan sistem informasi KosanFinder, 

disimpulkan bahwa pendekatan kualitatif serta metode pengembangan Agile terbukti efektif dalam 
menciptakan aplikasi web yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dengan melakukan observasi 
dan wawancara terhadap calon penyewa dan pemilik kosan, didapatkan pemahaman yang jelas 
mengenai fitur yang diperlukan, hasil serupa juga diperoleh dari penelitian terdahulu yang 
menekankan pentingnya pemetaan kebutuhan pengguna agar fitur-fitur sistem dapat benar-benar 
menjawab persoalan pencarian dan pengelolaan kos secara digital. Temuan ini sejalan dengan 
penelitian terdahulu yang mengintegrasikan metode AHP dalam sistem rekomendasi kost untuk 
menghasilkan peringkat objektif berdasarkan bobot kriteria yang relevan, serta mempercepat proses 
pencarian tempat tinggal yang sesuai 

Proses pengembangan yang dilakukan secara bertahap dengan pendekatan Scrum 
memungkinkan tim pengembang untuk terus melakukan penilaian dan perbaikan secara terus-
menerus. Hasil akhir dari penelitian ini adalah aplikasi KosanFinder yang dirancang dengan 
antarmuka yang mudah digunakan, terintegrasi dengan sistem backend yang menggunakan Node.js 
serta database MySQL, dan juga mendukung pengelolaan data kosan dan penyewa dengan cara 
yang efisien. Oleh karena itu, sistem ini diharapkan bisa menjadi solusi digital yang mendukung 
calon penyewa dalam mencari kosan yang tepat dan memudahkan pemilik kosan dalam mengelola 
informasi properti secara efisien dan teratur. Dengan semakin berkembangnya teknologi informasi, 
sistem informasi pencarian kos berbasis web telah menjadi kebutuhan utama bagi masyarakat urban 
dalam memperoleh informasi tempat tinggal yang cepat dan akurat. 
 

5. SARAN 
 

Untuk pengembangan sistem KosanFinder ke depannya, disarankan agar dilakukan 
peningkatan pada aspek keamanan, seperti penerapan enkripsi pada data yang sensitif dan 
penggunaan autentikasi berbasis token untuk melindungi kerahasiaan informasi pengguna. Selain 
itu, sistem harus dilengkapi dengan fitur untuk mengunggah gambar secara dinamis supaya pemilik 
kos dapat menambahkan foto responsif secara mandiri. Peningkatan validasi data input sangat 
penting untuk merespons kesalahan serta duplikasi data yang tidak diperlukan. Untuk 
meningkatkan tampilan sistem di berbagai perangkat, penting untuk mengembangkan antarmuka 
yang responsif untuk perangkat mobile dan tablet. Penggunaan peta digital seperti Google Maps 
sangat dianjurkan untuk membantu dalam mencari lokasi secara geografis. Selain itu, 
menambahkan fitur notifikasi secara langsung atau melalui email dapat memperbaiki interaksi 
pengguna dengan sistem. Terakhir, sistem pengelolaan hak akses pengguna perlu ditingkatkan agar 
dapat secara terstruktur membedakan peran admin, pemilik kos, dan penyewa sesuai dengan 
kebutuhan. 
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