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Abstrak 

Pada masa pandemi Covid-19 ini, mahasiswa membutuhkan fasilitas yang dapat dijadikan 

sebagai media untuk kegiatan belajar mengajar secara online. Dengan proses pembelajaran 

yang efektif dan menarik, materi yang disampaikan guru mudah diterima dan dipahami dengan 

baik. SMKS Darul Islah Kabupaten Tangerang merupakan salah satu sekolah swasta yang 

terletak di Jayanti, Kabupaten Tangerang, Banten. Permasalahannya metode blended learning 

yang diterapkan selama ini hanya terdapat di Sekolah Teknik Kendaraan Ringan dan Fakultas 

Farmasi, dan Departemen Multimedia belum sepenuhnya menerapkan metode blended learning. 

Kami hanya menggunakan Google Classroom untuk menyediakan materi dalam bentuk slide 

PowerPoint dan tugas, dan grup WhatsApp untuk pemberitahuan informasi, tetapi memastikan 

bahwa semua siswa menghormati dan memahami materi yang diberikan oleh guru mereka. Hal 

ini dikarenakan setiap siswa memiliki pemahaman yang berbeda terhadap materi yang 

dipelajarinya. Hasil dari penelitian ini adalah media video blended learning untuk mendukung 

mata pelajaran multimedia interaktif di SMK Darul Islah Kabupaten Tangerang. Melalui media 

pembelajaran ini diharapkan dapat merangsang minat belajar siswa, sehingga nantinya lebih 

kreatif dan inovatif.  

 

Kata Kunci – Media Promosi, Video Blended Learning, Multimedia Interaktif 

 

Abstract 

  During the Covid-19 pandemic, students need facilities that can be used as media for 

online teaching and learning activities. With an effective and interesting learning process, the 

material presented by the teacher is easy to accept and understand well. SMKS Darul Islah 

Tangerang Regency is a private school located in Jayanti, Tangerang Regency, Banten. The 

problem is that the blended learning method that has been applied so far has only been found in 

the School of Light Vehicle Engineering and the Faculty of Pharmacy, and the Multimedia 

Department has not yet fully implemented the blended learning method. We only use Google 

Classroom to provide material in the form of PowerPoint slides and assignments, and WhatsApp 

groups for informational notifications, but ensure that all students respect and understand the 

material provided by their teachers. This is because each student has a different understanding 

of the material being studied. The results of this study are blended learning video media to support 

interactive multimedia subjects at Darul Islah Vocational School, Tangerang Regency. Through 

this learning media, it is hoped that it can stimulate students' interest in learning, so that later 

they will be more creative and innovative.  

 

Keywords – Media Promotion, Video Blended Learning, Interactive Multimedia 

 

1. PENDAHULUAN 

 

 Blended   learning adalah pembelajaran   yang   menggabungkan   dengan   media   

pembelajaran,   pembelajaran   yang menggabungkan model-model pembelajaran dan teori-teori 

pembelajaran, dan pembelajaran   yang   menggabungkan   pembelajaran   tatap   muka (face-to-

face) dengan pembelajaran online[1]. 
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Blended learning adalah metode pembelajaran yang menggabungkan berbagai bentuk 

pengajaran, model pengajaran, dan gaya belajar, serta memperkenalkan media yang berbeda ke 

dalam dialog antara guru dan siswa. Blended learning juga merupakan kombinasi dari pendidikan 

tatap muka dan online. Untuk mencapai hasil yang sukses ini, diperlukan media interaktif dan 

mendukung untuk meningkatkan motivasi siswa untuk berpartisipasi dalam proses belajar 

mengajar di rumah. Media pembelajaran penunjang mata Pelajaran multimedia interaktif berupa 

media video pembelajaran campuran, tujuannya untuk meningkatkan daya tarik dan motivasi 

siswa untuk belajar di rumah. 

SMKS Darul Ishlah merupakan salah satu sekolah swasta yang berada di Kabupaten 

Tangerang, sekolah tersebut terletak di Jl. Raya Serang KM.35, Sumur Bandung, Jayanti, 

Tangerang, Banten 15610, yang memiliki Jurusan Farmasi, Teknik Kendaraan Ringan (TKR) 

Otomotif dan Multimedia (MM). Permasalahannya metode blended learning yang diterapkan 

selama ini hanya terdapat di Jurusan Teknik Kendaraan Ringan dan Fakultas Farmasi, dan Jurusan 

Multimedia belum sepenuhnya menerapkan metode blended learning, hanya menggunakan 

Google Classroom untuk menyediakan materi dalam bentuk slide PowerPoint dan tugas, serta 

grup WhatsApp untuk pemberitahuan informasi. Selain itu setiap siswa/i memiliki pemahaman 

yang berbeda terhadap materi yang dipelajarinya. 

 Berdasarkan analisa permasalahan diatas, diperlukan sebuah perancangan media video 

blended learning  Pada SMKS Darul Ishlah khususnya Jurusan Multimedia (MM), dengan salah 

satu mata pelajaran unggulannya yaitu Multimedia Interaktif, dengan jumlah siswa sebanyak 37 

siswa/i. Pada Jurusan Multimedia khususnya Guru pada mata pelajaran multimedia interaktif ini, 

ingin berinovasi dalam menerapkan kegiatan pembelajaran yang lebih menarik dan efektif 

melalui blended learning yang akan diterapkan pada tahun ajaran 2020/2021 ini yang meliputi 

Prinsip-prinsip desain user interface multimedia interaktif, interface menurut terminologi, 

prosedur desain pada aplikasi teknologi interface, pentingnya design interface, prinsip 

compatibility, product compatibility, task compatibility dan tujuan utama dari task compatibility 

 Blended learning dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada setiap siklusnya. Dapat 

dibuktikan dalam siklus pertama hasil belajar siswa meningkat menjadi 30% dari hasil 

pratindakan.[2] Melalui video blended learning ini di harapkan dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran, serta membantu siswa/i dalam memahami pelajaran dengan 

baik. 

 

2. METODE PENELITIAN 

 

2.1. Metode penelitian 

Metode yang digunakan untuk penelitian ini, untuk mendapatkan data-data yang 

dibutuhkan diantaranya, (1) Pengumpulan Data diantaranya yaitu: observasi, wawancara 

(interview) dan studi kepustakaan, (2) Konsep produksi media, yaitu: preproduction, production 

dan post production dan (3) aplikasi desain media dan desain video, yaitu: Adobe After Effect Pro 

CC 2017, Adobe Premiere Pro CC 2017, Adobe Media Encoder CC 2017 dan Adobe Audition 

CC 2017. 

 

2.2. Literature Review 

1. Sasmitha, Weny, Frizki Amra, Juli Candra, and Zulbahri Zulbahri. (2022) "Desain Video 

Ajar Blended Learning Mata Kuliah Pencak Silat", Tujuan 

penelitian ini adalah untuk menghasilkan media ajar (video) yang sesuai dengan model 

pembelajaran yang digunakan saat ini (blended learning) dan bisa digunakan dalam 

proses kegiatan pembelajaran. .[3] 

2. Syarah, Mia Mai, Ririn Erlina, and Rahmadhani Fitri. (2022) “Implementasi Blended 

Learning pada Pembelajaran Biologi.”, penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan 

bagaimana penerapan atau implementasi blended learningpada pembelajaran biologi. [4] 

3. Nur, A. Muafiah, and Amri Amal Nasrah. (2022) “Blended Learning: Penerapan dan 

Pengaruhnya Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Mahasiswa Program Studi”, 
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Penelitian ini bertujuan menerapkan dan melihat pengaruh model pembelajaran blended 

learning 

terhadap kemampuan berpikir kritis mahasiswa prodi PGSD pada mata kuliah Konsep 

Dasar IPA SD. [5] 

4. Ferdiansyah, Handy, N. Zulkifli, Rahman Yakub, and H. Agussalim (2021) “Penggunaan 

Model Blended Learning terhadap Hasil Belajar di masa Pandemi Covid-19." Penelitian 

bertujuan untuk mengetahui tingkat kebutuhan penggunaan model Blended 

learning terhadap hasil belajar dimasa pandemi Covid 19. [6] 

5. Desrianti, dkk (2020) “Perancangan Video Safety Induction Pada PT. GMF Aeroasia 

Tbk Sebagai Media Informasi Keselamatan Kerja”. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk memberikan informasi kepada pegawai yang bekerja di PT GMF AeroAsia Tbk 

sebagai bentuk mengurangi tingkat kecelakaan kerja. [7] 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

3.1. Preproduction 

Preproduction merupalkaln step altalu lalngkalh dimalnal dimulalinyal ide, perencalnalaln daln 

persialpaln dalri Konsep Produksi Medial. Paldal talhalp pre produksi terdiri dalri 10 talhalp yalitu: ide/ 

galgalsaln, sinopsis, nalralsi, storyboalrd, script writing, rundown, penyusunaln crew, time schedule, 

alnggalraln/ budget, daln perallaltaln yalng digunalkaln. 

 

 
Galmbalr 1. Pre production 

 

1.  Ide altalu Galgalsaln 

Paldal lalngkalh alwall proses pral produksi, ide altalu galgalsaln yalng alkaln diralncalng ke dallalm 

sebualh proses produksi medial pembelaljalraln blended lealrning berbalsis video untuk menunjalng 

proses pembelaljalraln paldal Jurusaln Multimedial khususnyal maltal pelaljalraln Multimedial 

Interalktif paldal SMKS Dalrul Ishlalh yalng meliputi: Menalmpilkaln Guru yalng sedalng 

memperkenallkaln diri. Menjelalskaln dalsalr prinsip-prinsip desalin user interfa lce multimedial 

interalktif. Penjelalsaln Interfa lce Menurut Terminologi, Pengertialn tentalng Interfa lce. Lallu 

Menalmpilkaln Interfa lce berdalsalrkaln prosedur desalin paldal alplikalsi. Kemudialn Menalmpilkaln 

Penjelalsaln tentalng Teknologi Interfa lce. Kemudialn Menalmpilkaln pentingnyal design interfa lce. 

Kemudialn menalmpilkaln penjelalsaln prinsip compaltibility. Kemudialn menalmpilkaln penjelalsaln 

product compaltibility. Kemudialn menalmpilkaln talsk compaltibility. Menalmpilkaln tujualn 

utalmal dalri ta lsk compaltibility, Blended lea lrning ini diralncalng dengaln alplikalsi penunjalng video 

yalitu: Aldobe Premiere Pro CC 2017, Aldobe A ludition CC 2017, Aldobe Alfter Effect CC 2017 

daln Aldobe Medial Encoder CC 2017  

 

2.  Sinopsis  

Sinopsis merupalkaln ringkalsaln altalu ikhtisalr kalralngaln yalng bialsalnyal diterbitkaln bersalma l 

- salmal dengaln kalralngaln alsli yalng menjaldi dalsalr dalri sinopsis tersebut. Berikut aldallalh sinopsis 

dalri video medial pembelaljalraln blended lealrning SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng 

aldallalh :  

”Dialwall video mena lmpilka ln bumper opening. Lallu menalmpilkaln guru yalng sedalng 

memperkena llka ln diri. Kemudialn menalmpilka ln guru yalng alka ln memperkenallka ln tenta lng 

dalsa lr prinsip-prinsip desa lin user interfa lce paldal multimedial intera lktif. Lallu menalmpilka ln 

Guru membalhals tenta lng Interfa lce menurut terminologi. Kemudialn menalmpilka ln pengertia ln 

tenta lng interfa lce. Lallu menalmpilka ln interfa lce berda lsa lrka ln prosedur desa lin paldal a lplika lsi. 
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Kemudialn menalmpilkaln penjelalsa ln tentalng teknologi interfalce. Kemudialn menalmpilka ln 

pentingnyal design interfa lce. Sela lnjutnyal mena lmpilkaln bumper alkhir.” 

 

3.  Nalralsi 

Nalralsi merupalkaln sualtu bentuk walcalnal yalng  berusalhal  mengisalhkaln  sualtu  kejaldialn  

altalu  peristiwal  sehinggal  talmpalk seolalh-olalh pembalcal melihalt altalu mengallalmi sendiri 

peristiwal itu. Berikut ini aldallalh Nalralsi altalu voice over paldal medial video medial pembelaljalraln  

 

“Baik bertemu lagi dengan bapak syahrul febrianto guru bidang multimedia interaktif kali 

ini kita akan membahas prinsip-prinsip dasar multimedia interaktif// Baik untuk selanjutnya 

kita simak penjelasan atau pemaparan yang akan bapak berikan silahkan kalian simak untuk 

mengikuti // Baik anak-anak semuanya salam sejahtera untuk kita semua semoga kalian 

semua dalam keadaan sehat selalu dan pada hari ini tetap semangat untuk mengikuti 

pembelajaran desain multimedia interaktif// Pada kali ini kita akan membahas prinsip-

prinsip desain user interface pada multimedia interaktif // Ya langsung saja yang pertama 

Menurut Terminologinya Interface diterjemahkan sebagai salah satu media yang digunakan 

computer untuk berkomunikasi dengan manusia yang bertindak sebagai user // Menurut 

terminologinya, Interface diterjemahkan sebagai salah satu media yang digunakan computer 

untuk berkomunikasi dengan manusia yang bertindak sebagai user apa itu GUI yaitu 

Graphical User Interface // Design interface berkaitan erat dengan prosedur desain pada 

aplikasi/ perangkat lunak/ komputer/ peralatan dan mesin// Oleh sebab itu desain antar muka 

yang lebil dikenal dengan istilah desain interface berkaitan erat dengan prosedur desain 

pada aplikasi perangkat lunak/ komputer/ peralatan dan mesin/ perangkat komunikasi 

mobile/ Lalu/ ada prinsip utama dalam prinsip interface antara lain sebagai berikut// Prinsip 

compatibility/ Prinsip combatibility dikategorikan sebagai berikut// Product compatibility 

yaitu tujuan utama dari prinsip product compatibility adalah aplikasi perangkat lunak 

(software)/ yang dapat menjaga produk yang dihasilkan jauh lebih baik// Dalam hal ini/ 

penggunaan interface pada sebuah aplikasi harus sesuai dengan system manual ataupun 

dengan sistem yang sudah ada// itu saja yang bapak sampaikan dalam pembelajaran kali ini 

semoga kalian dapat memahami materi dari prinsip-prinsip desain multimedia 

interaktif/semoga kalian sehat selalu untuk pembelajaran selanjutnya terima kasih 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh //“. 

 

4.  Storyboalrd 

Storyboalrd merupalkaln sualtu galmbalraln singkalt altalu ralncalngaln umum talmpilaln dalri 

hallalmaln alplikalsi yalng dilengkalpi dengaln penjelalsaln mengenali hallalmaln alplikalsi 

tersebut. Storyboalrd dalpalt dibualt dallalm penggallaln - penggallaln galmbalr. Dallalm membualt 

storyboa lrd hall yalng perlu diperhaltikaln aldallalh tetalp mengikuti ralncalngaln struktur nalvigalsi. 

Berikut ini aldallalh talmpilaln storyboa lrd paldal pembualtaln video pembelaljalraln blended lea lrning 

SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng :  

 

 
Galmbalr 2. Scene 1/ Menampilkan Bumper 

awal Logo SMK Darul Ishlah Kabupaten 
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Tangerang Galmbalr 3. Scene 2/ Int/ Daly/ Medium Shot/ 

Menalmpilkaln Guru sedang 

memperkenalkan diri 

 

 
Galmbalr 4. Scene 3/ Int/ Daly/ Medium Shot/ 

Menalmpilkaln Guru sedalng membalhals tentalng 

Interfalce Menurut Terminologi 

 
Galmbalr 5. Scene 4/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Pengertian tentang Interface di 

dunia komputer dikenal dengan istilah GUI 

(Graphical User Interface). 

 

  

 
Galmbalr 6. Scene 5/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Interface berdasarkan prosedur 

desain pada aplikasi desain antar muka yang 

lebih dikenal dengan istilah design interface 

 

 
Galmbalr 7 Scene 6/ Int/ Day/Medium Shot/ 

Membahas Penjelasan tentang Teknologi 

Interface, perangkat komunikasi mobile, serta 

situs web yang berfokus pada interaksi 

penggunanya. 

 
Galmbalr 8. Scene 7/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Penjelasan Prinsip Compatibility. 

 
Galmbalr 9 Scene 8/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Penjelasan Tujuan Utama Task 

Compatibility. 
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Galmbalr 10. Scene 9/Menampilkan bumper 

Akhir. 

 

 

5. Script Writing 

Script Writing merupalkaln sebualh ralncalngaln teks dengaln setialp scene                                                dari halsil ide yalng 

telalh diproses sehinggal menjaldi konsep yalng menalrik. Berikut ini aldallalh script writing dalri 

ralncalngaln video ini: 

Talbel 2. Script Writing 

No VISUAL AUDIO 

1.  Menampilkan Bumper awal Logo SMK Darul 

Ishlah Kabupaten Tangerang  

                   Music 

2.  Menampilkan guru yang sedang memperkenalkan 

diri 

Baik bertemu lagi dengan 

bapak syahrul febrianto guru 

bidang multimedia interaktif 

kali ini kita akan membahas 

prinsip-prinsip dasar 

multimedia interaktif// Baik 

untuk selanjutnya kita simak 

penjelasan atau pemaparan 

yang akan bapak berikan 

silahkan kalian simak untuk 

mengikuti // Baik anak-anak 

semuanya salam sejahtera 

untuk kita semua semoga 

kalian semua dalam keadaan 

sehat selalu dan pada hari ini 

tetap semangat untuk 

mengikuti pembelajaran 

desain multimedia interaktif// 

3.  Menalmpilkaln Guru sedalng membalhals tentalng 

Interfalce Menurut Terminologi 

Pada kali ini kita akan 

membahas prinsip-prinsip 

desain user interface pada 

multimedia interaktif // Ya 

langsung saja yang pertama 

Menurut Terminologinya 

Interface diterjemahkan 

sebagai salah satu media 

yang digunakan computer 

untuk berkomunikasi dengan 

manusia yang bertindak 

sebagai user // 
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4.  Membahas Pengertian tentang Interface di dunia 

komputer dikenal dengan istilah GUI (Graphical 

User Interface). 

Menurut terminologinya, 

Interface diterjemahkan 

sebagai salah satu media 

yang digunakan computer 

untuk berkomunikasi dengan 

manusia yang bertindak 

sebagai user apa itu GUI 

yaitu Graphical User 

Interface // 

5.  Membahas Interface berdasarkan prosedur desain 

pada aplikasi desain antar muka yang lebih dikenal 

dengan istilah design interface 

Design interface berkaitan 

erat dengan prosedur desain 

pada aplikasi/ perangkat 

lunak/ komputer/ peralatan 

dan mesin// 

6.  Membahas Penjelasan tentang Teknologi Interface, 

perangkat komunikasi mobile, serta situs web yang 

berfokus pada interaksi penggunanya. 

Oleh sebab itu desain antar 

muka yang lebil dikenal 

dengan istilah desain 

interface berkaitan erat 

dengan prosedur desain pada 

aplikasi perangkat lunak/ 

komputer/ peralatan dan 

mesin/ perangkat komunikasi 

mobile/ 

7.  Membahas Penjelasan Prinsip Compatibility. Lalu/ ada prinsip utama 

dalam prinsip interface 

antara lain sebagai berikut// 

Prinsip compatibility/ 

Prinsip combatibility 

dikategorikan sebagai 

berikut// 

8.  Membahas Penjelasan Tujuan Utama Task 

Compatibility. 

Product compatibility yaitu 

tujuan utama dari prinsip 

product compatibility adalah 

aplikasi perangkat lunak 

(software)/ yang dapat 

menjaga produk yang 

dihasilkan jauh lebih baik// 

Dalam hal ini/ penggunaan 

interface pada sebuah 

aplikasi harus sesuai dengan 

system manual ataupun 

dengan sistem yang sudah 

ada// 

9.  Menampilkan bumper Akhir (Logo, alamat, kontak, 

media sosial) 

Music 

 

6.  Rundown 

Rundown aldallalh petunjuk teknis pelalksalnalaln progralm, dimalnal sualtu progralm alcalral alkaln 

dibalgi ke dallalm menit sesuai dengaln sekuen yalng ditetalpkaln. Berikut aldallalh rundown dalri 

video blended lealrning SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng : 
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Tabel 3. Rundown 

No Scene Location Duration 
INT/ 

EXT 
Description 

1.  2 Ruang Guru 00:11-00:21 INT Mengambil Shot Guru yang 

sedang memperkenalkan diri 

2.  3 Ruang Guru 00:22-00:35 INT Mengambil shot Guru yang 

sedang membahas materi 

tentang interface menurut 

terminologi 

3.  4 Ruang Guru 00:40-00:50 INT Membahas Pengertian tentang 

Interface di dunia komputer 

dikenal dengan istilah GUI 

(Graphical User Interface). 

4.  5 Ruang Guru 00:51-00:59 INT  Membahas Interface 

berdasarkan prosedur desain 

pada aplikasi desain antar muka 

yang lebih dikenal dengan 

istilah design interface 

5.  6 Ruang Guru 01:00-01:20 INT Membahas Penjelasan tentang 

Teknologi Interface, perangkat 

komunikasi mobile, serta situs 

web yang berfokus pada 

interaksi penggunanya. 

6.  7 Ruang Guru 01:21- 01:39 INT Membahas Penjelasan Prinsip 

Compatibility. 

7.  8 Ruang Guru 01:21-01:59 INT Membahas Penjelasan Tujuan 

Utama Task Compatibility. 

 

7. Penyusunaln Crew 

Dallalm peralncalngaln medial video pembelaljalraln blended lea lrning ini, dimalnal crew 

merupalkaln sallalh saltu elemen penting dallalm pengalmbilaln galmbalr, daln berikut susunaln crew 

dallalm pembualtaln medial video blended lealrning SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng. 

 

Talbel 4. Susunaln Crew  

 No Jabatan Nama 

  1. Sutradara Farahdina Agustine 

  2. Cameraman Farahdina Agustine 

  3. Assistant Cameraman Abizar  

  4. Editor Farahdina Agustine 

  5. Sinopsis, Storyboard, Script 

Writing dan Rundown 

Farahdina Agustine 

  6. Dokumentasi Farahdina Agustine 

  7. Pemain Guru Multimedia SMKS Darul Ishlah 

Kabupaten Tangerang 
 

 

8. Time Schedule 

Time Scheule merupalkaln sebualh plalning keseluruhaln sebelum memulali produksi SMKS 

Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng.  dengaln jalngkal walktu mulali dalri oktober 2019 salmpali 

Januari 2020. 
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Talbel 5. Time Schedule 

 

 

9. Budget  

A lnggalraln yalitu sualtu rencalnal yalng disusun secalral sistemaltis yalng meliputi seluruh 

kegialtaln perusalhalaln yalng dinyaltalkaln dallalm unit kesaltualn moneter, yalng berlalku untuk jalngkal 

periode tertentu yalng alkaln daltalng. Berikut aldallalh alnggalraln altalu budget selalmal proses 

peralncalngaln video blended lea lrning SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng: 

 

Talbel 6. Budget Produksi Medial 

No. Alat Produksi Keterangan Biaya Produksi 

1. Survey Lokasi 3 hari @Rp. 50.000 

Rp. 50.000 x 3 = Rp. 150.000 

2. Kamera Sony A6000 Sewa @Rp. 100.000 

Rp. 100.000 x 2 = Rp. 200.000 

3. Beike-666 Sewa @Rp. 100.000 

Tahapan Oktober 

2019 

November 

2019 

Desember 

2019 

Januari 

2020 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

P
re

 P
ro

d
u

ct
io

n
 

Pengajuan 

Observasi 

     `          ` 

Pengumpulan 

Data 

                

Analisis Data                 

Ide/Gagasan                 

Sinopsis/Cerita                 

Narasi                 

Storyboard                 

Script Writing                 

Rundown                 

Penyusunan 

Crew 

                

Time Schedule                 

Budget                 

Peralatan                 

P
ro

d
u

ct
io

n
 

Perancanaan 

multimedia 

                

Perancanaan 

audio 

                

Perancanaan 

visual 

                

Perancanaan 

Broadcasting 

                

P
o

st
 P

ro
d
u

ct
io

n
 Digitizing                 

Editing                 

Mixing                 

Finishing                 

Exporting                 

Segmen Pasar                 
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Rp. 100.000 x 2 = Rp. 200.000 

4. Stand Light + LED Sewa @Rp. 100.000 

Rp. 100.000 x 2 = Rp. 200.000 

5. LD-160 LED Video 

Lighting 

Milik Sendiri  

-  

6. Laptop Dell 

15-n255tx 

 

Milik Sendiri 

 

-  

7. DVD RW + 

Label DVD + Cover 

DVD 

 

Beli 

@Rp. 15.000 

Rp. 15.000 x 2 = Rp. 30.000 

8. Baterai Alkaline AAA 

isi 6 

Beli Rp. 36.300 

9. Mic Sewa @Rp. 100.000 

Rp. 100.000 x 2 = Rp. 200.000 

10. Hard Disk WD 

1TB 

Milik Sendiri  

-  

11. Transportasi 

Produksi 

2 Orang x 3 

hari 

@Rp. 60.000 

Rp. 60.000 x 2 Orang = 

Rp. 120.000 

Rp. 120.000 x 3 hari = Rp. 360.000 

12. Konsumsi 2 orang x 3 

hari 

@Rp. 25.000 

Rp. 25.000 x 2 Orang = Rp. 50.000 

Rp. 50.000 x 3 hari = Rp. 150.000 

13. Memory Sandisk 

Ultra 32 GB 

 

Milik Sendiri 

 

-  

14. Software Adobe 

Premiere  CC 2017 

Free 

Download 

-  

15. Software Adobe 

Photoshop  CC 2017 

Free 

Download 

-  

16. Software Adobe 

After Effect CC 2017 

Free 

Download 

-  

17. Software Adobe 

Media Enconder 

CC 2017 

Free 

Download 

-  

TOTAL Rp.1.526.300,- 

 

3.2. Production  

Produksi altalu Production merupalkaln Proses pengalmbilaln  galmbalr altalu bialsal disebut 

dengaln shooting. Paldal talhalp production untuk pembualtaln sualtu video blended lealrning SMKS 

Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng semual unsur teknis daln krealtif seperti nalskalh, ta llent, 

sinemaltogralfi dijallalnkaln sesuali alralhaln sutraldalral jugal didukung dengaln pengalmbilaln galmbalr 

video yalng halrus dibualt dengaln balik. 

 
Galmbalr 11. Production  
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1. Perencalnalaln Multimedial 

Perencalnalaln Multimedial merupalkaln talhalpaln penyaljialn teks, sualral, daln galmbalr, gunal 

untuk menciptalkaln sebualh medial video blended lealrning. Konsep yalng digunalkaln yalitu algalr 

peralncalngaln medial pembelaljalraln dalpalt memberikaln inovalsi metode pembelaljalraln balru di 

kelals Multimedial Interalktif, sertal bisal memberikaln motivalsi belaljalr yalng besalr balgi siswal/i, 

khususnyal di Jurusaln Multimedial 

 

2. Perencalnalaln A ludio 

Dallalm menyalmpalikaln informalsi penting dallalm sebualh medial video medial 

pembelaljalraln blended lealrning. Perencalnalaln aludio dallalm bentuk sualral salngalt dibutuhkaln, 

gunal untuk menyalmpalikaln informalsi malteri pembelaljalraln multimedial interalktif, dallalm 

bentuk aludio yalng balik algalr dalpalt memberikaln inovalsi metode pembela ljalraln balru di kelals 

Multimedial Interalktif, sertal bisal memberikaln motivalsi belaljalr, balgi siswal/i, khususnyal di 

Jurusaln Multimedial SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng. Kalrenal jikal tidalk aldal a ludio, 

video medial pembelaljalraln blended lealrning yalng dibualt alkaln terkesaln monoton daln kuralng 

menalrik. A ldal beberalpal hall yalng halrus diperhaltikaln, dialntalralnyal yalitu tujualn aludio, straltegi 

aludio daln progralm aludio. 

 

3. Perencalnalaln Visuall 

Perencalnalaln visuall merupalkaln sebualh proses merencalnalkaln kesaln yalng alkaln 

ditalmpilkaln di dallalm sebualh video algalr menalrik altalu tidalknyal video tersebut. Dallalm 

Perencalnalaln visua ll ini terdalpalt tujualn visuall, straltegi visua ll daln progralm visuall. Dengaln 

menggalbungkaln unsur-unsur visuall seperti: teks, galmbalr daln visuall effect untuk menghalsilkaln 

video yalng berisikaln medial pembelaljalraln blended lealrning maltal pelaljalraln multimedial 

interalktif. 

 

4. Perencalnalaln Broa ldcalsting 

Perencalnalaln Broaldca lsting aldallalh talhalpaln alkhir dalri proses produksi. Dallalm 

perencalnalaln broaldca lsting memiliki tujualn yalng salngalt penting gunal menjalngkalu talrget 

a ludience dengaln dibutuhkalnnyal pendistribusialn yalng efektif sertal efisien sehinggal 

perencalnalaln broaldca lsting salngalt perlu dilalkukaln. Perencalnalaln Broaldca lsting ini menjaldi 

alralhaln untuk meningkaltkaln jumlalh pendengalr daln memberi informalsi: menalmpilkaln Guru 

yalng sedalng memperkenallkaln diri. Menjelalskaln dalsalr prinsip-prinsip multimedial interalktif. 

penjelalsaln interfa lce menurut terminologi, pengertialn tentalng Interfa lce. Lallu menalmpilkaln 

interfa lce berdalsalrkaln prosedur desalin paldal alplikalsi. Kemudialn menalmpilkaln penjelalsaln 

tentalng teknologi interfa lce. Kemudialn menalmpilkaln pentingnyal design interfa lce. Kemudialn 

menalmpilkaln penjelalsaln prinsip compaltibility. Kemudialn Menalmpilkaln penjelalsaln product 

compaltibility. Kemudialn menalmpilkaln talsk compaltibility. Kemudialn menalmpilkaln tujualn 

utalmal dalri ta lsk compaltibility. Perencalnalaln broaldcalsting terdiri dalri tigal alspek yalitu Tujualn 

Broaldcalsting, Straltegi Broa ldcalsting, daln Progralm Broaldcalsting.  

 

Progralm Visuall 

Proses produksi medial video blended learning ini, progralm visuall diralncalng dengaln 

softwa lre Premiere Pro CC 2017, Aldobe Aludition CC 2017, Aldobe Alfter Effect CC 2017 daln 

A ldobe Medial Encoder CC 2017. 
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Galmbalr 12. Scene 1/ Menampilkan Bumper 

awal Logo SMK Darul Ishlah Kabupaten 

Tangerang 

 
Galmbalr 13. Scene 2/ Int/ Daly/ Medium Shot/ 

Menalmpilkaln Guru sedang memperkenalkan diri 

 
Galmbalr 14. Scene 3/ Int/ Daly/ Medium 

Shot/ Menalmpilkaln Guru sedalng membalhals 

tentalng Interfalce Menurut Terminologi 

 
Galmbalr 15. Scene 4/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Pengertian tentang Interface di dunia 

komputer dikenal dengan istilah GUI (Graphical 

User Interface). 

 
Galmbalr 16. Scene 5/ Int/ Day/ Medium 

Shot/ Membahas Interface berdasarkan 

prosedur desain pada aplikasi desain antar 

muka yang lebih dikenal dengan istilah 

design interface 

 
Galmbalr 17 Scene 6/ Int/ Day/Medium Shot/ 

Membahas Penjelasan tentang Teknologi 

Interface, perangkat komunikasi mobile, serta 

situs web yang berfokus pada interaksi 

penggunanya. 

 
Galmbalr 18. Scene 7/ Int/ Day/ Medium 

Shot/ Membahas Penjelasan Prinsip 

Compatibility. 

 
Galmbalr 19 Scene 8/ Int/ Day/ Medium Shot/ 

Membahas Penjelasan Tujuan Utama Task 

Compatibility. 
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Galmbalr 20. Scene 9/Menampilkan bumper 

Akhir. 

 

 

3.3. Post Production 

 
Galmbalr 22. Post Production 

 

Palscal produksi altalu post production merupalkaln sallalh saltu talhalp alkhir dalri proses 

pembualtaln film. Editing altalu penyuntingaln aldallalh proses menyusun, memotong daln memaldukaln 

kemballi halsil rekalmaln menjaldi sebualh cerital yalng utuh daln lengkalp. 

 

1. Digitizing 

Talhalp Digitizing merupalkaln tindalkaln mendigitallkaln altalu menyallin secalral elektronik altals 

malteri cetalk ke dallalm formalt digitall. Dengan memindahkan data dari kamera hasil shoting 

ke laptop agar memory tidak full. 

 

2. Editing  

Editing ini dilalkukaln setelalh talhalpaln digitizing daln memerlukaln walktu yalng lalmal kalrenal 

halrus menyusun video daln memotong video sesuali dengaln yalng diinginkaln. Pada tahap 

editing ini, editor menggunakan software Adobe Premiere CC 2017, Adobe Photoshop CC 

2017, Adobe After Effect CC 2017 dan Adobe Media Enconder CC 2017. 

 

3.   Mixing 

Mixing merupalkaln sebualh penggalbungaln sualral paldal salalt melalkukaln proses editing. Paldal 

talhalp ini halrus teliti ketikal menggalbungkaln alntalral dubbing daln balcksound dengaln video 

yalng sudalh di editing. Dengan menggunakan software Adobe Premiere CC 2017, Adobe 

Photoshop CC 2017, Adobe After Effect  CC 2017 dan  Adobe Media Enconder CC 2017. 

 

4. Finishing 

Talhalp finishing ini merupalkaln talhalp teralkhir dallalm proses pembualtaln medial pembelaljalraln 

blended lealrning ini, daln memalstikaln semual video, dubbing yalng kuralng terdengalr kalrenal 

sualral balcksound lebih kencalng daln sualral yalng tidalk sinkron.  Pada tahap ini dilakukan 

proses export video dari Adobe Premiere CC 2017 menjadi format video dengan ekstensi 

.mp4. 

 

5. Exporting 

Tahap Exporting merupakan tahap terakhir setelah proses pembuatan suatu video setelah 

melakukan digitizing, editing, mixing, dan finishing kemudian di export menggunakan 

software Adobe Premiere Pro CC 2017, dengan memilih format berkualitas full HD 
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1920x1080 dan frame rate 25 fps. Kemudian hasil render ini akan di upload ke dalam 

youtube “SMKS Darul Ishlah Jayanti” dan google classroom.  

 

6. Segmen palsalr  

Segmen palsalr aldallalh talhalp alkhir, dimalnal video media l                                                                               pembelaljalraln ini dirilis, uploald daln 

di distribusikaln, medial yalng di palkali untuk mempromosikaln video medial pembelajaran 

blended  lea lrning ini aldallalh Youtube. Diharapkan media pembelajaran blended learning 

ini, dapat membantu Guru dalam menyampaikan materi, serta meningkatkan 

motivasi belajar siswa/i pada mata pelajaran Multimedia Interaktif.  

 

 
4. KESIMPULAlN 

 

 Video blended lea lrning salngalt diperlukaln, sebalgali medial penunjalng pembelaljalraln paldal 

Jurusaln Multimedial khususnyal paldal maltal pelaljalraln Multimedial Interalktif, algalr lebih efisien daln 

dalpalt memotivalsi minalt belaljalr siswal/i.  Upalyal yalng dilalkukaln dallalm meningkaltkaln motivalsi 

belaljalr siswal/i Jurusaln Multimedial paldal SMKS Dalrul Ishlalh yalitu dengaln menggunalkaln video 

blended lealrning sebalgali medial penunjalng proses pembelaljalraln, algalr dalpalt membalntu Guru 

dallalm menyalmpalikaln malteri, meningkaltkaln pemalhalmaln sertal motivalsi belaljalr siswal/i paldal malta l 

pelaljalraln Multimedial Interalktif dengaln balik. 

 

5. SAlRA lN 

 

 Disalralnkaln kepaldal SMKS Dalrul Ishlalh Kalbupalten Talngeralng, kedepalnnyal, algalr dalpalt 

meneralpkaln konsep belaljalr yalng lebih menalrik lalgi, melallui blended lealrning berbentuk medial 

video, sehinggal siswal/i dalpalt lebih termotivalsi dallalm belaljalr daln malteri pembelaljalraln yalng 

diberikaln dalpalt dipalhalmi siswal/i dengaln balik.  Disalralnkaln kepaldal SMKS Dalrul Ishlalh 

Kalbupalten Talngeralng, untuk selallu memberikaln informalsi-informalsi terbalru, dengaln selallu 

mengupdalte informalsi paldal medial pembelaljalralnnyal seperti modul altalu video pralktikum, sesuali 

dengaln perkembalngaln daln kemaljualn informalsi sertal kebutuhaln sekolalh SMKS Dalrul Ishlalh 

Kalbupalten Talngeralng. 
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